Testrealm: Echoes, Worgen
und Goblins

Verwende ausschlieBlich den getrennten deutschen Testclient. Der Hauptclient und normale
Charaktere behalten ihren bisherigen Stand. Echoes sammelt Essenz und Ausrutstungsfortschritt
durch Spielereignisse und verwendet ein natives Attributsystem.

Goblin: Horde, interne Volksnummer 9. Worgen: Allianz, interne Volksnummer 12. Beide beginnen
auf Stufe 1. Mannliche und weibliche Figuren, mehrere Klassen, native Anfangsausristung,
Klassenzauber und Fraktionssprache wurden gepruft.

Die sichtbaren Modelle, Animationen und Oberflachen sind noch im Spielclient zu beurteilen. Ein
bestandener Servertest ist keine grafische Freigabe. Testfortschritt wird nicht automatisch in den
Hauptrealm Gbernommen.
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