
Burg Sturmwind ist der gemeinsame Startpunkt für Allianz und Horde. Hier beginnt dein Abenteuer
in der echten, begehbaren Stadt mit Brücken, Kanälen und Handwerksvierteln.

In der Thronhalle stehen der Reiseführer und die Skrabi-Ansprechpartner. Der Handelsdistrikt bietet
Bank, Post und das gemeinsame Auktionshaus. Schmiede und Werkstätten findest du im
Zwergendistrikt; Lehrer stehen in ihren passenden Vierteln.

Der gemeinsame Startbereich bleibt friedlich. Zusätzliche PvP-Aktivitäten dürfen diese Heimat nicht
in ein Schlachtfeld verwandeln.

Die gemeinsame Skrabi-
Heimat

Version #1
Erstellt: 2026-10-08 12:02:05 CEST von SkrabiVerwaltung
Zuletzt aktualisiert: 2026-10-08 12:02:05 CEST von SkrabiVerwaltung


